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essai de 12.22heure du 250318

Bien rentrer les données des suspensions
ici, dans Options :

OPTIONS
ProGZdata software Avc

Position du capteur (en mm)

Longueur du bras oscillant (en mm)

Longueur capteur AR (en mm)




La précharge et dureté des ressorts.
On va sur la page Données, et sur le lien « Sup_Avant » (ou arriére)
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Acceleration Angle Suspensions Adherence Acceleration Angle Susp_Avant Susp_Arriere

Ici, en fonction des courses maxi de la supension (av ou arriere) enregistrée par le capteur, le logiciel
indique dans quelle page celle-ci se situe en tout point du circuit.

La couleur du tracé doit étre en vert, en phase neutre (ni gaz, ni frein).
(dans I'exmple, le ressort semble étre un peu trop préchargé)
Il va vers le bleu foncé quand on est en phase d’accelération.
Il va vers le rouge quand on est sur les freins.

Si on atteint jamais le rouge, c’est que la précharge est trop importante ou gque le ressort est trop

dur.



Exemple de données ou une correction doit étre faite (Issoire) :

La suspension arriére est rarement dans le vert ou le bleu.

En ligne droite, lorsque I'accélération est neutre (pas les gaz, mais I’accélération), la suspension reste
dans le orange et va dans le vert et bleu seulement au freinage :

La précharge du ressort est trop faible ou le ressort pas assez dur.

Une fois corrigé, le tracé ressemble a ¢a (Bresse)




Les hydrauliques :

TABLEAU

ProGZdata software /7

sai de 12.22heure du 250318
T3 T4 T5 T6 T7 T8

Longueur_Tour (m) 2790 2789 2791 2787 2792 2869
Chrono (min) : 1:49:591 1:49:204 1:49:895 1:48:393 1:48:101 2:10:595
vitesse_min (km/h) 36.7 382 39.3 40.5 38.7 29.5
vitesse_max (km/h) 168.2 168.6 166.1 169.7 1703 168.8
angle gauche (deg.) -42.8 -41.4 -41.4 -41.8 -44.0 -44.9
angle droite (deg.) .| 3 442 45.3 43.5 45.2 47.0 45.8
sSuspAV_moy (mm) A % 83.6 83.8 83.0 83.4 83.7
SuspAV_min (mm) 29: 357 3.7 350 3.7 351
SuspAV_max (mm) ETA
suspAV_delta (mm) 103.4
detente_AV_Max (mm/s) -434.5
compression_AV_Max (mm/s) % 413.6

SuspAR_moy (mm) A ! £ 54.7

suspAR_min (mm) 9. . Y E 9.2 9.5

suspAR_max (mm) £ Y 4 94.0 93.0

suspAR_delta (mm) 5 x J 84.8 83.5
detente_AR_Max (mm/s) -230.7 -187.5

compression_AR_Max (mm/s) 303.6 255.6
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Pour l'usage piste, Baptiste recommande des vitesses de suspensions en dessous des 200.



Density
0.004 0006  0.008

n.ooz

n.ooo

Derniéere chose : la courbe d’adhérence doit ressembler a un coeur (je ne sais pas pourquoi !)
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Acceleration

AV

Ici, la détente (en
négatif) est trop ouverte
devant. Refermer d1
cran ou 2 (en fonction
du nombre de clics
dispo) et refaire
I"analyse

Ici, la Compression (en
positif) est trop ouverte
devant. Refermer d’1
cran ou 2 (en fonction
du nombre de clics
dispo), et refaire
I"analyse

-400 -200

vitesse suspension

400

1 réglage a la fois, il faut s’y tenir, pour ne pas se perdre dans ce qu’on a fait.

Angle

Noter chaque réglage, et lier les tableaux a ces notes.
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